Turnierordnung




Es wird nach der Spielordnung „Halle“ des Freizeitfußballvereins Hannover e.V. gespielt Die Spielordnung kann bei der Turnierleitung eingesehen werden. Einige Auszüge dieser Ordnung:

[bookmark: _GoBack]Spielberechtigung

1. Es dürfen keine Spieler der beiden höchsten Klassen des DFB eingesetzt werden.

Mannschaft

1. Zu einer Mannschaft können 11 Spieler gehören. Es dürfen aber nur 4 Spieler und ein Torwart gleichzeitig eingesetzt werden. Auswechseln kann nach den Regeln erfolgen.

2. Ein- bzw. Auswechseln ist nur in der eigenen Spielhälfte zulässig. Fliegender Wechsel ist erlaubt.

3. Wechselfehler haben eine 2 minütige Zeitstrafe zur Folge.

Meldebogen

Den Meldebogen (Spielformular) erhalten die Mannschaften vor Beginn des Turniers. Hier müssen alle zum Einsatz kommenden Spieler aufgeführt werden. Es sind Name, Vorname und Geburtsdatum aufzuführen. Aus versicherungstechnischen Gründen ist der Bogen unbedingt auszufüllen und bei der Turnierleitung oder den Schiedsrichtern vor Turnierbeginn abzugeben.

Spielkleidung

1. Es sollte mit Schienbeinschützern gespielt werden.

2. Jedes Team sollte eine Ersatzgarnitur in einer anderen Farbe mitbringen.

3. Bei gleicher Farbe der Garnituren hat immer die in der Spielpaarung zuerst genannte Mannschaft die Trikots zu wechseln.

4. Der Spielführer sollte durch eine Spielführerbinde gekennzeichnet sein.

5. Bitte achten Sie darauf, dass dem Hallenboden (Kunstrasen) entsprechendes Schuhwerk (Multinocken – Tausendfüßler) getragen werden sollte.

Spielzeit

1. Entnehmen Sie die Spielzeit den jeweils gültigen Spielplänen.

2. Sollte bei den Spielen ab der Zwischenrunde nach regulärer Spielzeit keine Entscheidung gefallen sein, findet sofort ein 8 Meter Schießen nach DFB Regeln statt (vorerst 3 Schützen pro Team)

Spielmodus – Spielbestimmungen

1. Es wird in  Gruppen nach dem Modus jeder gegen jeden gespielt.

2. Für die  Zwischenrunde sind aus Gruppe A + B die 3 erstplatzierten der Vorrunde und aus Gruppe C die beiden erstplatzierten der Vorrunde qualifiziert.

3. Ab der Zwischenrunde wird im K.O. System gespielt.

4. Aus der eigenen Hälfte kann ein Tor erzielt werden.

5. Alle Freistösse dürfen nur indirekt ausgeführt werden.

6. Der Strafstoß ( 8 Meter ) darf nur mit einem Ausfallschritt ausgeführt werden. 

7. Die Spielfläche ist rundum mit Netzen und Banden umgeben, so dass der Ball nicht ins Aus gehen kann. Sollte der Ball durch eine Seitenberührung eine andere Flugbahn in eine andere Richtung nehmen, obliegt es den Schiedsrichtern, das Spiel zu unterbrechen und einen Freistoß für die andere Mannschaft zu geben.

8. Die Rückpassregel ist nicht aufgehoben.

Verwarnungen – Feldverweise

Ein Feldverweis (rote Karte) kann ohne vorherige Verwarnung ausgesprochen werden.

Bei einem Feldverweis ist der Spieler automatisch für 1 Spiel gesperrt, eine nochmalige rote Karte bedeutet dann Turnierausschuss.

Eine Zeitstrafe beträgt 2 Minuten.

Punktgleichheit

Bei Punktgleichheit entscheidet das Torverhältnis über die Platzierung.

Sind Punktverhältnis und Tordifferenz gleich, ist die Mannschaft besser zu platzieren, die mehr Tore erzielt hat.

Sollte auch hier Gleichheit bestehen, findet ein 8 Meter Schießen statt.


Die Turnierleitung
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